Esgaroth

Introduction :
I Structure générale :

1. Les quartiers d’Esgaroth :

· L’île longue.

· L’escargot (île fortifiée dominée par le rocher et les temples, avec ses ruelles en escargot vers le sommet.)

· Le quai des contrebandiers.

· Le bas Esgaroth.

· La mercande (quartier des marchands du lac et des rivières).

· Les quais de l’île. (prolongement de l’île longue).

· Quai des arts. (quartier du pont).

· Esgaroth sur rive (sur la rive)

2. Esgaroth et ses alentours.

3. Le fonctionnement général.

a. la monnaie.

· La couronne d’or. (= 10 miétans)
· Le miétan d’argent. (= 10 maels)
· Le mael de cuivre. (= 10 sous d’étains)
· La pièce d’étain (le sou).
b. La politique.

c. Les guildes.

4. La garde de la ville.

5. Les apports nains.

a- La merdaille :

La merdaille est un gros conduit de cuivre qui passe tout le long de la ville au travers des pilotis sous le sol de bois de la ville. In courant d’eau, alimentée par des roues naines entraîne toutes les eaux usées qui y sont déversées vers l’extrémité sud de la ville où la merdaille déverse ses effluves à quelques centaines de mètres en aval de la ville sur le fond du lac. Normalement, le courant du lac disperse ces déchets… de nombreux puisards à merdaille parsèment la ville, c’est là que les sauts d’aisance sont jetés, pour les nombreuses maisons qui n’ont pas un conduit les reliant directement à la merdaille ! La réalisation et l’entretien de la merdaille est le fait de la maison des nains.

b- La tour des eaux. 
Il s’agit d’une des tours de l’enceinte de l’escargot. Une grande roue naine, qui lui est contiguë permet de la remplir d’eau, ce qui en fait un grand réservoir. C’est à partir de cette tour que quelques fontaines sont alimentées dans la ville, voire quelques habitations cossues. Il s’agit également d’une réalisation de la maison des nains.

II Descriptif des quartiers :

a. Esgaroth sur rive.
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	1. Byrelver : la barrière de cordes et l’entrepôt sur la plage de galets destiné à récupérer les tonneaux en provenance de célébanon sur la rivière des elfes (raz d’eau).
2. Hlaestcamol : Le poste de gardes. Il est également chargé de collecter les taxes de passage. (2 cuirlas et 15 drithen).

3. Vracoth et Gristlung. Les fossoyeurs et le cimetière !

4. La maison d’Eothwyn. Une Eothraïm (p99) qui dirige les écuries..

5. Les écuries d’esgaroth.( Folcstaellas) section 12.5.2. Rotric le palfrenier bègue travaille ici (l’ombre des loups)

6. la yourte de Gengie le sagath et la tannerie de Bolric (l’ombre des loups).

7. Le poste de garde désaffecté.(p60).
8. La masure de la vielle gaba l’escargotière et de son unique fille survivante, la belle Sheena.

9. La tour de guet sur la colline.

10. L’auberge « les trois canassons » (prendre la grande cavale dans « a chanson du prince noir ».) avec son écurie.




b. Le quai des arts :
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1- La vodagarazun.

2- Le poste de garde.

3- La guilde des artisans.
4- Le pot du gob.

5- Guilde des trouvères et ménestrels.

6- Demeure de Frébégart du dorwinion. 
c.La mercande :
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	1 : Le dragon du nord (auberge des jeunesses nordiques).

2 : rue du chien pelé (taxidermiste).
3 :Chez Balric le marchand.


d.Le quai des contrebandiers :
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e.Le bas Esgaroth :
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1- La maison des nains.

2- Au nain du mont du fer : auberge tenue par un nain.

f.Les quais de l’île :
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1- Le grand hall d’Esgaroth (Maestahuil ou thrainhuil)

2- Bijouterie (swerling).

3- Tour de Ayar le mage.

4- Chantier naval d’Esgaroth.

g.L’île longue :

[image: image7.png]



1- Le château du maître de lac-ville.

2- La fouine !
3- La tour de Ayar le mage.

h.L’escargot :
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1- ruelle du hurlement (au fond bâtisse de Nardrath).

2- (à définir).

3- Idem

4- Idem

5- La tour des eaux : château d’eau de facture naine.
6- L’or et la nuit. Auberge.
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