Les jets sont sans limite (rejeter sur un 20 ou un 1…)

	MR
	jet<0
	<0
	0-2
	3-5
	6-8
	9-10
	11-13
	14-15
	16-18
	19-20
	21+

	effet
	Echec critique
	échec
	Dé
	 Dé + force
	+1/A
	+2/ B
	+4 /C
	+1D/D
	x2/E
	Max x2 /F
	Max x2 /G

	Critique magique
	Echec critique
	échec
	-
	-
	A/+1
	B/+2
	C/+3
	D/+4
	E/+5
	E+10/+6
	E+20/+7


Note :

· Une critique F a les mêmes effets qu’une E, elle est réduite en E.

· Une critique G a les mêmes effets qu’une E, elle est réduite en F.

· Les dégâts avant le / sont indiqués pour les cas où la critique ne peut être affectée et que les dégâts peuvent être augmentés (monstres sans points vitaux etc.). Ils s’additionnent à dé + force.

· Le /+ en rouge indique l’augmentation de la difficulté pour la sauvegarde.
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